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WHO WE ARE?
보스는 15년간의 실무자들을 중심으로 이루어진
에이전시입니다.

Name

Founded

CEO

Address

Business

보스

2011

오로라

서울특별시 영등포구 선유로 114 양평자이비즈타워 812호

UX /  UI / Illustrator /  2D,3D Animation

Unity / C# / Java / Android / IOS 

Web development / Publising



Client



Overview
BOS는 항상 최적의 사용자 경험이란 무엇인가? 생각합니다.
우리는 이러한 생각을 모아 하나의 이야기로 만듭니다.

We create Identity
We create Experience
We create Solution

BOS는 빠르게 변하는 현재의 시장에서 디자인이 제품의 경쟁력이라는 철학을 가지고 디자인을 합니다.
저희는 최적의 디자인을 가지고 컨텐츠를 개발합니다.
최고의 컨텐츠를 경험해 보세요.



Overview

PROJECT PROCESS



Organization
보스는 15년간의 실무자들을 중심으로 이루어진 디자인 및 개발 에이전시입니다.
저희는 프로젝트 규모에 따라 컨소시엄으로 인력풀이 확보 되어있으며 내부 핵심 인력위주로
프로젝트를 이끌어 나갑니다.

개발팀장

개발팀 과장

개발팀 대리

디자인팀 팀장

대표이사

디자인팀 과장

디자인팀 대리

기획 및 PM 팀장

기획팀 대리

<보스 내부 핵심 인력 조직도>



Portfolio
EDUCATION
GAMES

AUTOMOTIVE

INTERACTIVE





천재교육 AI 디지털 교과서
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털교과서 배경 테마 그래픽 

GUI디자인

천재교육, DN소프트

2024            



천재교육 AI 디지털 교과서
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털교과서 배경 테마 그래픽 

GUI디자인

천재교육, DN소프트

2024            





천재교과서 2022 개정 교육과정 / 중국어,일본어,문학,중고등 한문,한국사1,2
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털 교과서 제작

GUI디자인, 컨텐츠 개발, 애니메이션 제작

천재교과서

2024-2025            



천재교과서 2022 개정 교육과정 / 중국어,일본어,문학,중고등 한문,한국사
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털 교과서 제작

GUI디자인, 컨텐츠 개발

천재교과서

2024-2025            



천재교과서 2022 개정 교육과정 / 중국어,일본어,문학,중고등 한문,한국사
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털 교과서 제작

GUI디자인, 컨텐츠 개발

천재교과서

2024-2025            



천재교과서 2022 개정 교육과정 / 중국어,일본어,문학,중고등 한문,한국사
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털 교과서 제작

GUI디자인, 컨텐츠 개발

천재교과서

2024-2025            



천재교과서 2022 개정 교육과정 / 중국어,일본어,문학,중고등 한문,한국사
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

디지털 교과서 제작

GUI디자인, 컨텐츠 개발

천재교과서

2024-2025            





DAEKYO SUMMIT 스코어 국어
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

학습 컨텐츠 기획, 컨테이너 디자인, 문항 디자인, 써밋 어플리케이션 네이티브 개발 

ANDROID, DESIGN, SOUND, ANIMATION

DAEKYO

2020-2021



DAEKYO SUMMIT 스코어 국어
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

학습 컨텐츠 기획, 컨테이너 디자인, 문항 디자인, 써밋 어플리케이션 네이티브 개발 

ANDROID, DESIGN, SOUND, ANIMATION

DAEKYO

2020-2021





DAEKYO SUMMIT 스텝 국어
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

학습 컨텐츠 기획, 컨테이너 디자인, 문항 디자인, 써밋 어플리케이션 네이티브 개발 

ANDROID, DESIGN, SOUND, ANIMATION

DAEKYO

2021



DAEKYO SUMMIT 스텝 국어
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

학습 컨텐츠 기획, 컨테이너 디자인, 문항 디자인, 써밋 어플리케이션 네이티브 개발 

ANDROID, DESIGN, SOUND, ANIMATION

DAEKYO

2021





KYOWON NURIKIDS ACTIVITY 디자인
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

엑티비티 디자인 / 정리활동 60종, 문제활동 120종, 놀이활동 20종 

DESIGN

KYOWON

2021



KYOWON NURIKIDS ACTIVITY 디자인
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

엑티비티 디자인 / 정리활동 60종, 문제활동 120종, 놀이활동 20종 

DESIGN

KYOWON

2021





I-SCREAM AI MATH 디자인
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

엑티비티 디자인 / 100종

DESIGN

SWINK

2019



I-SCREAM AI MATH 디자인
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

엑티비티 디자인 / 100종

DESIGN

SWINK

2019





웅진씽크빅 북클럽 초등1학년 국어/수학 디지털 교육 콘텐츠 개발
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

웅진씽크빅의 북클럽플랫폼 신규 서비스 런칭에 따른 스마트패드 기반의 디지털 학습 콘텐츠 개발

DESIGN, 문항개발, 컨테이너 APP 개발

엘에이치

2015-2016





도요새 잉글리시 GUI
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 

인러닝,아웃러닝 GUI

KYOWON

2014-2015



도요새 잉글리시 GUI
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 

인러닝,아웃러닝 GUI

KYOWON

2014-2015



도요새 중국어 엑티비티 개발
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 중국어 엑티비티 약 50종 개발

KYOWON

2017



도요새 알파벳,파닉스 엑티비티 개발
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 알파벳,파닉스 엑티비티 약 50종 개발

KYOWON

2017



도요새 3D 롤플레잉 프로젝트
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 3D 롤플레잉      

개발, 3D캐릭터 모델링, 배경 일러스트 제작

KYOWON

2018



도요새 3D 롤플레잉 프로젝트
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 3D 롤플레잉      

개발, 3D캐릭터 모델링, 배경 일러스트 제작

KYOWON

2018



도요새 인터렉티브북 개발
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 인터렉티브북

개발

KYOWON

2018



도요새 인터렉티브북 개발
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 잉글리시 인터렉티브북

개발

KYOWON

2018





비상 엘리프 전자칠판 디자인, 교재 애니메이션 제작
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 중국어 엑티비티 약 50종 개발

디자인, 애니메이션

VISANG

2018-2019



비상 엘리프 전자칠판 디자인, 교재 애니메이션 제작
PROJECT     
TYPE
CLIENT
DATE

도요새 중국어 엑티비티 약 50종 개발

디자인, 애니메이션

VISANG

2018-2019



EOD




